LKR 2009 FTI YARSI
(Lomba Kontes Robot Line Follower 2009 FTI YARSI)
LKR 2009 FTI YARSI merupakan lomba kontes Robot  adu kecepatan dan adu stategi Robot Line Follower (Robot penjajak garis) yang diikuti oleh pelajar SLTA (SMU dan SMK) se JABODETABEK. Pada lomba ini Robot akan melintasi suatu lintasan arena (Track Lomba) Lambang Yarsi (lihat poster). Lintasan arena line follower ini memiliki karakter yang variatif yaitu mulai dari track lurus, percabangan, dan lengkungan. Start dimulai pada suatu sudut dan dianggap mencapai finish apabila telah mencapai gerbang finish. Peserta akan mendapat minimal 2 kali hak bertanding pada waktu babak kualifikasi dan sistem pertandingan akan menggunakan sistem poin kemudian sistem gugur setelah kualifikasi.  
Technical Meeting
· Gambaran secara umum bagaimana model dan peraturan dari Lomba tersebut 

· Menganalisa untuk :

· Penggunaan sensor pada robot

· Menyelesaikan suatu tantangan 

· Jalur bercabang 

· Jalur lengkungan 
· Garis putus-putus
Peserta Lomba

1. Peserta dapat berasal dari SMA/K se Jabodetabek
2. Jumlah Tim tidak dibatasi.
3. Setiap Tim maksimal terdiri dari 3 orang. Setiap peserta hanya diperbolehkan  terdaftar dalam satu tim. 
4. Pendaftaran dimulai pada tanggal 24 Maret 2009 dan paling lambat tanggal 24 April 2009.
5. Pendaftaran dilakukan dengan mengisi formulir yang dapat diambil di www.yarsi.ac.id. Kemudian formulir tsb dikembalikan di Sekretariat Pendaftaran, Gedung Baru Universitas YARSI, Jl. Letjen Soeprapto, Cempaka Putih, Jakarta. Informasi lebih lanjut dapat menghubungi 021-4269301 atau 085885221436.
Spesifikasi Robot

1. Dimensi robot maksimum :
Panjang 
: 20 cm
Lebar 
: 20 cm
Tinggi 
: 20 cm dari tanah
2. Robot boleh menggunakan kit perakitan, kit permainan atau bentuk jadi dari produk/merek lain yang serupa.
3. Robot tidak boleh merusak permukaan lintasan.

4. Robot berjalan secara otomatis tanpa bantuan operator.
5. Robot membawa sumber energi sendiri.
6. Peserta hanya diperbolehkan menggunakan satu robot selama seluruh  pertandingan.
Peraturan Lomba dan Sistem Pertandingan.
Peraturan Lomba dan Sistem Pertandingan akan dijelaskan pada saat technical meeting

